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Programmieranweisung

Der DISCO-BEAT hat sehr viele Formen. Diese hier lebt von dem stetig nach vorn treibenden Bass der
Begleitung. Der Einwurf der Gitarre hat eine "Auflockerungs”-Funktion. Die durchgehenden Strings
sollten eigentlich eine Sythi-Fliche darstellen (am besten noch mit einem langsamen Phasing). Die
Drums dagegen sind reine Disco-Routine. Der FILL wird in dem Solo-Teil benutzt und besteht nur aus
der "nackten" Bassdrum! Er wird bei den CD-Orgeln im Fill-Part und bei den DX-Orgeln im Break
programmiert, wobei sich zwei verschiedene Benlitzerarten bilden: Bei den CDs wird der Fill-Taster
wihrend des ganzen Solos gehalten, bei den DX-Freunden muB der Break-Taster immer auf die Drei
im Takt betdtigt werden, damit der Brak mit der Solo-BaBdrum stetig im folgenden Takt wiederkehrt!




