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(Real-Time-Programmierung}
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Programmieranweisung

Eine DISCO-POLK A-Programmierung mit der sog. Achtel-Aufiosung! Das bedeutet, daB eine Speicherstelle diesmal fur eine
ACHTEL-Note gebraucht wird - den kleinsten Notenwert unseres Programms!Dadurch bekommt man ZWEI Programm-Takte
in nur einen Programm-Takt des Rhythmusgerdtes. Die CX1/2-Anwender konnen jetzt auf zwei Arten die Programmierung
vornehmen : Sie programmieren beide alla-breve-Takte in nur einen Takt und betdtigen danach die Copy-Taste, oder Sie be-
grenzen den ersten Takt auf der Speicherstelle 9 und driicken dann die Copy-Taste.Die CX3/3S/4 /0Omega-Anwender haben
die Wah! zwischen der Auflasung 4-4 (zwei Takte in einem CX-Takt) oder 2-4 (1 Prog.Takt = 1 CX-Takt). Das Tempo bleibt
in beiden Fdllen gleich. Es gibt drei Vorteile der Auflosung 2-4 (bzw. Endset 9 beim CX1/2) :Erstens, man hat “weniger”
Arbeit. Zweitens, ist ein ev. Break-Programm automatisch in der richtigen 1-Takt-Ldnge und drittens : Die Down-Beat-
Anzeige funktioniert richtig und zeigt in jedem Takt die Eins an!




